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Grundlagen Farben

Bei Farbanwendungen wird meist der RGB-
Farbraum verwendet. Dieser setzt sich aus den
Grundfarben Rot, Griin und Blau zusammen. Wie
die additive Farbmischung funktioniert wird
anhand der Grafik aufgezeigt. Die Werte miissen
dabei zwischen 0 und 255 liegen.
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fill() stroke(), noStroke(), strokeWeight()

Beispiel fill(0, 255, 0); Beispiel links: stroke(0, 0, 0);
fill(r, g, b);

Beispiel mitte: noStroke();
Beispiel mit Transparenz fill(0, 255, 0, 255);
fill(r, g, b, 1); Beispiel rechts: stroke(0, 0, 0);
«t» Transparenz* strokeWeight(5);

* Auch die Werte der Transparenz mussen
zwischen 0 und 255 liegen.





