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Den eigenen Chat-Bot gestalten

Im Verlauf der néachsten drei Nachmittage werden wir unsere eigene Chatbots mit der Software
P5js gestalten. Die Software ist vielféltig und wir kbnnen sie nur sehr bedingt kennenlernen.
Beim Gestalten steht die Interaktion zwischen Bot und Mensch im Vordergrund. Wir werden uns
auf die Elemente der Software konzentrieren, welche solche Interaktionen méglich machen.

Aufgabenstellung

Chatbot generell

- Offne den Editor von P5js.org

- Login

- Grosse Canvas (Breite 420 Pixel, Ho6he 660 Pixel)

1. «Place the Shapes»
- Ein Anleitung fir die Codes von Formen & Farben siehe Handout 3 Grundlagen .

2. «Build your Robot»

- Mdgliche Charakterzige (zum Waéhlen): lieb, wiitend, intelligent, firsorglich, spielerisch,
angstlich, lI6sungsorientiert, glaubhaft, aufdringlich, gelassen, desorientiert, zustimmend

- Position in der oberen Halfte der Leinwand, Grosse max.420, 300 Pixel.

3. «Build your Robot»
- Beachte, dass im untersten Viertel der Leinwand gentigend Platz flr das User-Interface
bendtigt wird: das Textfeld mit den Fragen und die Knépfe fir die Interaktion mit dem Bot.



